
書籍名 著者 ISBN 冊数

プログラミング言語C＋＋〔第3版〕 Stroustru， Bjarne 著／長尾　高弘 訳 4-7561-1895-X 2

プログラミング診断室　うつくしく健康なプログラムのために 藤原博文 978-4-87408-571-4  2

やさしいディジタル移動通信 歌野孝法，村瀬淳 978-4-88549-401-7  1

よくわかる通信工学 (セメスタ学習シリーズ)  植松友彦 427413041X 1

設計学　ものづくりの理論 吉川弘之，富山哲男 978-4-595-84876-6  1

岩波数学公式　３　新装 森口繁一，一松信，宇田川二久 978-4-00-005509-3  1

岩波数学公式　２　新装 森口繁一，一松信，宇田川二久  978-4-00-005508-6 1

岩波数学公式　１　新装 森口繁一，一松信，宇田川二久 978-4-00-005507-9  1

Cハンドブック 石田晴久 978-4-320-02275-1 1

新装版　ＣプログラマのためのＣ＋＋入門 柴田望洋 4-7973-0962-8 1

Visual C++ あんしん入門 内堀嵩士 4-7741-1041-8 1

Visual C++ 6.0入門―初級から学ぶVC++プログラミング 横井与次郎 978-4894711402 1

VisualC++逆引き大全 500の極意 住吉乱 4-7980-0310-7 1

Boost C++ Libraryプログラミング 稲葉一浩 4-7980-0786-2 1

ＷｉｎｄｏｗｓによるＣ＋＋プログラミング学習　基礎からグラフィック
スまで

小畑秀之，益崎真治，矢野久由 978-4-425-65151-1  1

進化的画像処理 長尾知晴 4-7856-9063-1 1

フォトショップ教室７．０ Ａｄｏｂｅ Ｐｈｏｔｏｓｈｏｐ ７．０ Ｗｉｎｄｏｗｓ ＆
Ｍａｃｉｎｔｏｓｈ

4-8443-5657-7 1

デジタル画像処理入門 Ｖｉｓｕａｌ Ｂａｓｉｃ ＆ Ｖｉｓｕａｌ Ｃ＋＋による
（Ｏｐｅｎ ｄｅｓｉｇｎ ｂｏｏｋｓ）

酒井幸市 4-7898-1834-9 1

画像理解 ３次元認識の数理 金谷健一 4-627-82140-9 1

医学・生物学研究のための画像解析テキスト ＮＩＨ Ｉｍａｇｅ，Ｓｃｉｏ
ｎ Ｉｍａｇｅ実践講座 改訂第２版

小島清嗣，岡本洋一 4-89706-656-5 1

ディジタル画像処理の基礎と応用 基本概念から顔画像認識まで
Ｖｉｓｕａｌ Ｃ＃．ＮＥＴ＆Ｖｉｓｕａｌ Ｂａｓｉｃ．ＮＥＴによる

酒井幸市 4-7898-3707-6 1

医療画像処理実践テキスト Ｓｃｉｏｎ Ｉｍａｇｅ・ＮＩＨ Ｉｍａｇｅ活用法 近藤啓介，田畑慶人，笠井俊文 4-274-19744-1 1

カスタムゲーマー 978-4-86190-202-4 1

CGWORLD ゲームメイキング2003夏 1

画像の処理と認識 安居院猛，長尾知晴 4-7856-9043-7 1

「XML & JavaScriptシステム開発」 高羽実  4-7980-0131-7 1

[増補改訂版]Flash ActionScript逆引き大全550の極意 ITフォロンティア 4798010502 1



おしえて！！ｍａｃｒｏｍｅｄｉａ ＦＬＡＳＨ ＭＸ Ｍａｃｒｏｍｅｄｉａ Ｆｌａｓｈ
ＭＸスーパー・エンターテイメントチュートリアル （毎コミおしえ
て！！シリーズ）

まつむらまきお 4-8399-0729-3 1

ＦＩＲＥＷＯＲＫＳ ＭＸ ２００４スーパーリファレンス Ｆｏｒ Ｗｉｎｄｏｗｓ
＆ Ｍａｃｉｎｔｏｓｈ

4-88166-378-X 1

Ｆｉｒｅｗｏｒｋｓちょっとそこまで はじめてのデジタル加工に挑戦する
方へ Ｍａｃ ＯＳ Ⅹ

高田夕希 4-89384-951-4 1

Ｄｒｅａｍｗｅａｖｅｒ／Ｆｉｒｅｗｏｒｋｓの仕事術 Ｆｏｒ Ｍａｃｉｎｔｏｓｈ／Ｗｉｎｄ
ｏｗｓ （現場の必須テクニック）

林秀樹 4-8399-0576-2 1

ゲーム開発のための物理シミュレーション入門 榊原 一矢 4-274-06526-X 1

実例で学ぶゲームＡＩプログラミング  Mat Buckland (著), 松田 晃一 (翻訳) 978-4-87311-339-5 1

マイコン搭載ロボット製作入門 ＡＶＲで魚型ロボットのメカを動か
す （電子工作シリーズ）

平田宏一 4-78983733-5 1

キットで学ぶやさしい電子工作 山崎浩 4-526-04933-6 1

自立型ロボット製作バイブル （Ｒｏｂｏ ｂｏｏｋｓ） 西山一郎 4-274-08702-6 1

ＳＨ−１＆ＳＨ−２マイコン入門 組み込み機器に最適なＣＰＵのアー
キテクチャから応用まで （ＴＥＣＨＩ）

インターフェース編集部 4-7898-3333-X 1

小型ロボットの基礎技術と製作 ＲｏｂｏＣｕｐ小型リーグへの挑戦 高橋友一，秋田純一，渡辺正人 4-320-12071-X 1

ＰＩＣで遊ぶ電子回路工作入門 （趣味の電子回路工作シリーズ） 井上誠一 4-915449-97-1 1

ＰＩＣ／ＣＰＬＤ作れる電子回路工作入門 （趣味の電子回路工作シ
リーズ）

井上誠一 4-915449-02-5 1

はじめてつくるデジタル回路 デジタル思考で楽しむ電子工作 （Ｃｏ
ｍｐｕ ｂｏｏｋｓ）

びっと 4-88399-156-3 1

Ｊａｖａ言語で学ぶデザインパターン入門 結城浩 4-7973-1646-2 2

Ｊａｖａ言語で学ぶデザインパターン入門 マルチスレッド編 結城浩 4-7973-1912-7 2

Ｊａｖａ言語プログラミングレッスン 下 オブジェクト指向を始めよう 結城浩 4-7973-1010-3 1

Ｊａｖａ言語プログラミングレッスン 改訂版 上 Ｊａｖａ言語を始めよう 結城浩 4-7973-2515-1 1

Ｃ言語による最新アルゴリズム事典 （Ｓｏｆｔｗａｒｅ ｔｅｃｈｎｏｌｏｇｙ） 奥村晴彦 4-87408-414-1 1

最適化アルゴリズム 長尾智晴 4-7856-3112-0 1

最適化法 （工系数学講座） 田村明久，村松正和 4-320-01616-5 1

ＲｏｂｏＣｕｐではじめるエージェントプログラミング
高橋友一／著　伊藤暢浩／著
ロボカップ日本委員会／監修

4-320-12019-1 1

プログラミング作法 Brian W.Kernighan・Rob Pike著/福崎俊博 4-7561-3649-4 1

プログラミング入門 （放送大学教材） 都倉信樹 4-595-84882-X 1

ナノピコ教室 プログラミング問題集  駒木 悠二 (編集), 有沢 誠 (編集) 4-320-02504-0 1

ナノピコ教室 プログラミング問題集 続  駒木 悠二 (編集), 有沢 誠 (編集) 4-320-02541-5 1

ＧＩＭＰ／ＧＮＵＰＬＯＴ／Ｔｇｉｆで学ぶグラフィック処理 ＵＮＩＸグラ
フィックツール入門 （Ｉｎｆｏｒｍａｔｉｏｎ ＆ ｃｏｍｐｕｔｉｎｇ）

皆本 晃弥 4-7819-0934-5 1



はじめてのＵＮＩＸコマンドライン 武藤健志 4-7741-0954-1 2

ＵＮＩＸシステム管理 改訂版 ｌｅｅｎ　Ｆｒｉｓｃｈ／著　黒岩真吾，ユニテック4-900900-14-1 1

Ｌｉｎｕｘソフトウェアアンテナ オープンソース開発オリエンテーション
Ｄｅｂｉａｎ ＧＮＵ／Ｌｉｎｕｘ Ｆｅｄｏｒａ Ｃｏｒｅ

技術評論社 4-7741-2512-1 1

Ｌｉｎｕｘ組み込みシステム Ｈａｒｄｗａｒｅ，ｓｏｆｔｗａｒｅ，ａｎｄ ｉｎｔｅｒｆａｃｉｎ
ｇ

 Craig Hollabaugh (原著), 山口 つかさ (翻  4-89471-739-5 1

組み込み型Ｌｉｎｕｘ導入・開発ガイド （Ｃｏｍｐｕ ｂｏｏｋｓ ｐｒｏ） 藤広哲也 4-88399-181-4 1

ふつうのＬｉｎｕｘプログラミング Ｌｉｎｕｘの仕組みから学べるｇｃｃプロ
グラミングの王道

青木峰郎 4-7973-2835-5 1

Matlab/Octaveによる制御系の設計 吉田和信 4876533172 1

ゲーム屋のお仕事　それでもゲーム業界を目指しますか？ 島国大和 4-8399-1549-0 1

新Ｖｉｓｕａｌ　Ｂａｓｉｃ入門　ビギナー編 林晴比古 4-7973-0759-5 1

ココを見ればひと目でわかるココミテ（VOL.2）　知っておきたいプロ
ツールの基礎知識

 トラスコ中山株式会社 （著） 978-4-907590-00-0 1

オリジナルＵＳＢ機器の設計と製作　ＵＳＢインターフェースの基礎
から応用までを豊富な設計・製作例を通して学ぶ

トランジスタ技術編集部 
978-4-7898-3450-6

1

LANによるハードウェア制御 トランジスタ技術編集部 978-4-7898-3735-1 1

ＵＳＢターゲット機器開発のすべて　各種ＵＳＢコントローラの使い
方と基本ソフトウェアの作成法

インターフェース編集部 978-4-7898-3338-7 1

ＤＮＳ＆ＢＩＮＤ
Ｐａｕｌ　Ａｌｂｉｔｚ，Ｃｒｉｃｋｅｔ　Ｌｉｕ／著
高田広章，小島育夫／監訳　小舘光正
／訳

 978-4-87311-074-5 1

ゲームプログラミングのためのリアルタイム衝突判定 Christer Ericson/著　 中村 達也/翻訳 4-939007-91-X 1

HＨＳＰ２．５５　Ｗｉｎｄｏｗｓ９５／９８／２０００／Ｍｅ／ＸＰスクリプト
プログラミング逆引きテクニック

おにたま，悠黒喧史，うすあじ 4-7980-0186-4 1

ゲームプログラミングのための3Dグラフィックス数学 Eric Lengyel 4-939007-37-5 1

3D-CGプログラマーのためのクォータニオン入門 金谷 一朗 著 4-775-1016-6 1

わかりやすい パターン認識, 石井健一郎 4-274-13149-1 1

マスタリングＴＣＰ／ＩＰ　応用編 苅田幸雄 4-274-06256-2 1

Windows プログラマのためのデバッグテクニック徹底解説  John Robbins (原著), 豊田 孝 (翻訳) 4-89100-186-0 1

PHP4でカンタンWebDB構築ガイド 屋比久 友秀 4-7980-0082-5 1

図解・標準 PHPハンドブック(PHP3・PHP4対応) 上ヶ迫 勝憲 4-7980-0417-0 1

Ethernetのしくみとハードウェア設計技法 インターフェイス編集部 4-7898-3343-7 1

DreamweaverMX2004 パーフェクトマスター 4-7980-0719-6 1

Advanced Windows 改訂第4版
 ジェフリー リッチャー (著), Jeffrey
Richter (原著), 長尾 高弘 (翻訳)

4-7561-3805-5 1

これだけでインターネット＆パソコンが使える1024　in 秋田 なし 1



楽しい製作で学ぶ初めてのトランジスタ回路 トランジスタ技術編集部 4-7898-3641-X 1

はじめてのPICマイコン 中尾真治 4-274-03560-3 1

ｘ86アセンブラ入門 大貫広幸 4-7898-3342-9 1

初級Cプログラミング 五福明夫 4-88730-409-9 1

誰にでも手軽にできる 電子工作入門 後閑哲也 4-7741-1106-6 1

ハードウェア・セレクション・シリーズ 低電圧時代の電源ICクック
ブック

 日本テキサスインスツルメンツ ， 日本TI=  4-7898-4120-0 1

ハードウェア・セレクション・シリーズ 小型液晶ディスプレイの選び
方と使い方

トランジスタ技術編集部 978-4-7898-4121-4 1

電源応用ハンドブック トランジスタ技術編集部 4-7898-3446-8 1

センサとインターネット接続 日高亜友，中村雄次，瀬木千秋，和田好司4-7898-3724-6 1

PICマイコンの基礎とセンサ活用入門 秦明宏，木村豊，荻山正生 4-7898-3445-X 1

PICマイコン応用ハンドブック トランジスタ技術編集部 978-4-7898-3442-1 1

パソコン用手作り外部インターフェース 土井滋貴 4-7898-3732-7 1

AVRマイコンリファレンスブック 山根彰 4-7898-3730-0 1

長岡鉄男のスピーカー工作全図面集 長岡鉄男 4-276-24031-X 1

電気・電子回路入門　電気なんかこわくない！ 藤村安志 4-416-19102-2 1

センサ活用141の実践ノウハウ 松井邦彦 4-7898-3271-6 1

はじめてのロボット製作 相原隆文 4-87593-277-4 1

RoboBooks はじめて作るロジックIC搭載ロボット 城井田勝仁 4-274-08710-7 1

たのしくできる　やさしい電子ロボット工作 西田和明 4-501-31770-1 1

作って遊べる ロボット工作 後閑哲也 4-7741-1789-7 1

ロボットキット完全マニュアル 城井田勝仁 4-274-08687-9 1

RoboBooks ROBO-ONEのための二足歩行ロボット製作ガイド ROBO-ONE委員会 47-274-08749-2 1

Eclipseクックブック
Steve Holzner　著、長瀬 嘉秀　監訳、株
式会社テクノロジックアート　訳

4-87311-208-7 1

ＤｉｒｅｃｔＸ ９実践プログラミング 「グラフィック」「オーディオ」「ネット
ワーク」「入力」−−ゲーム作りに役立つ機能の基礎から応用まで

第一I/O編集部 4-87593-461-0 1

ＤｉｒｅｃｔＸ ９プログラミング入門 Ｗｉｎｄｏｗｓ ２０００／ＸＰ版 浦野収司 4-88648-726-2 1

ＯｐｅｎＧＬプログラミングガイド ＯｐｅｎＧＬバージョン２，オフィシャ
ルガイド

 ＯｐｅｎＧＬ策定委員会 （著）,松田 晃一 （訳4-89471-723-9 1

ポエ山先生のＦｌａｓｈ ＭＸ ２００４アニメ作成入門 ポエ山，中山淳 4-901676-51-2 1



Photoshop逆引き大全 450の極意 茂木葉子 4-7980-0493-6 1

クラッキング防衛大全 Ｌｉｎｕｘ編 Ｌｉｎｕｘへの攻撃手段とセキュリ
ティ対策

Ｂｒｉａｎ　Ｈａｔｃｈ，Ｊａｍｅｓ　Ｌｅｅ，Ｇｅｏｒｇｅ
Ｋｕｒｔｚ／著　宇野俊夫／監修　宇野みれ
／訳

4-7981-0317-9 1

標準デザイン講座 草野あけみ 4-7981-0462-0 1

工作と工具もの知り百科 もの作り「あの手」「この手」 電子工作の
ための工具の使い方の店舗お取扱い状況

加藤芳夫 4-88554-722-9 1

コンピュータゲームのアルゴリズム＆ネットワーキング 中本浩 978-4-86246-050-9 1

電子工作入門以前 後閑哲也 978-4-7741-7284-2 1

作る，できる／基礎入門　電子工作の素 後閑哲也 978-4-7741-3078-1 1

ＤＩＹ道具　上達テクニック百科 ドゥーパ！編集部編 978-4-05-606818-4 1

わかる！ 電子工作の基本 100 遠藤敏夫 978-4-7980-2797-5 1
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