
第１回プログラミング入門

（教科書１～3章）
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プログラミング演習の目的プログラミング演習の目的

コンピ タを用いた問題解決ができるようになるコンピュータを用いた問題解決ができるようになる。

そのために、プログラムの作成能力を身に付ける。そのために、プログラムの作成能力を身に付ける。
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今回の目標

• 現実の問題をプログラムにするまでの概要
を理解する。

• 課題の提出法を習得する。課題の提出法を習得する。

☆演習室から課題を提出する。
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コンピュータの２つの側面

ソフトウェアとハードウェア

プログラム
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ェ
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思考、記憶
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ハードウェアとソフトウェアの階層構造

自分用の
０と１の並びしか

他のコンピュータ
は、別の０と１の
並びを用いてる
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わからないよ。

並びを用いてる
かも。



問題解決のためのソフトウェアの開発

開始

問題を解決する機械的手順（アルゴリズム）
を見つける。

デ

コンピュータに対する命令の指示書（プログラム）
作成

デ
バ
ッの作成。ッ
グ

テスト
NO

OK
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アルゴリズムとプログラム

ア
ル プ作業手順書ル
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作業手順

計算方法
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作業手順書

命令指示書プログラム言語ズ
ム

ラ
ム

命令指示書プ グラム言語

記述形式、
書式

BASIC

プログラム２C

プログラム３
JAVA
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アルゴリズムの記述の仕方
アルゴリズムの基本要素

ま ま 処１．ひとまとまりの処理
２．条件判断による分岐

繰り返３．繰り返し

フローチャート

no
no

処理 条件

条件

yes

yes処理 条件

処理
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フローチャート例

項目１

no
行列式

項目

no
yes行列式

が０？
理解した？

yes no 項目２

逆行列が 逆行列が

復習
逆行列
存在しない

逆行列が
存在する
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プログラミング言語の分類
高級 級（高級言語と低級言語）

０と１の列しか
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わかんない
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コンパイラコンパイラ

高級言語 機械語ソ（
ソ

（
実

実高級言語 機械語
翻訳

（コンパイル）
あれやって
printf

00111101
11111100

ソ
ー
ス
コ

ソ
ー
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フ

実
行
フ
ァ
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可
能printf 11111100ー

ド
フ
ァ
イ
ル

ァ
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）
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abc.c
(ファイル名）

abc
(ファイル名）

コンパイラ：

ル
）

(ファイル名） (ファイル名）

高級言語（例えばＣ言語）から、低級言語（機械後）へ
翻訳（コンパイル）するソフトウェア。

注意：C言語では、ソースファイルは
*****.c
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.c 
という名前にする。（拡張子が”.c”のファイルにする。）



C言語でのプログラムの作り方

開始 使うもの できるもの

C言語の文法にしたがって、
命令を書き下す。（ソースファイルを作る。）

エディタ ソース
（abc.c)

コンパイルをして実行形式のファイルを作る。

デ
バ
ッ コンパイラ 実行形式コンパイルをして実行形式のファイルを作る。
ッ
グ

コンパイラ 実行形式
（abc)

テスト
NO シェル

（OS)
いろいろ

OK

（OS) （プログラム
次第）
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良いソフトウェアの基準
速い速い

同じことするなら速い方がいいでしょ

強い

同じことするなら速い方がいいでしょ。

どんな入力でもきちんと動作してほしいでしょ。

分かりやすい

誰がみても理解しやすいほうがいいでしょ。

本演習では、独自のスタイル規則に沿って
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本演習では、独自のスタイル規則に沿って
プログラミングしてもらいます。（ガイダンス資料参照）


