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１．各種エントロピー

甲と乙がトランプを引くゲームを考える。このゲームにおいて、引いたトランプの数が大きい方が勝ちとし、同じ数の場合には引き分けとする。また、引いたカードは１回ごとに戻すとする。

Ａ「甲が引いたカードの数に関する情報源」

Ｂ「甲が乙に勝ったか、負けたか、引き分けかに関する情報源」

（１）情報源Ａ、Ｂを数学的に表現せよ。

（２）次の各種エントロピーを求めよ。
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